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Efeitos serem realizados, ¢ feito a revelagdo de um Caracteristicas distintas dos presentes no jogo
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-9 narte de trds da caika e um Al partida também & pgrd_ida quando o Sobrevivente
sobre o ndmero 4. Vocé utilizara o MOrTe € Se sete_[lhjetn_ms falham. Ela é oanha
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realizada na Fase de Vitdria enquanto as cartas g8 yma noya ¢ comprada
Objetivo solo sao executadas. ®ara substitui-la.

€ Gologue um sobre o ndmero 1na

cE SOBREV
e




